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Beschreibung 



Verfahren und System zuin Steuern einer Bedieneroberf lache 
mit Grafik und Texte enthaltenden Anzeigef eldern 

5 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zuiti Steuern einer Be- 
dieneroberf lache eines coinputergesteuerten Systems, insbe- 
sondere eines Hochleistungsdruckers, bei dem ein Computer 
ein Bedienf eld-Programm abarbeitet, das eine Bedienerober- 
10 flache auf einem Bildschirm definiert, wobei mehrere An- 
zeigefelder auf der Bedieneroberf lache vorgesehen sind, 
die jeweils sowohl Graf ikelemente als auch einen Text ent- 
halten. Ferner betrifft die Erfindung ein System zum Steu- 
ern einer solchen Bedieneroberf lache . 

15 

Um die Bedienung eines computergesteuerten Systems, bei- 
spielsweise eines Hochleistungsdruckers, zu erleichtern, 
enthalten Anzeigef elder neben einem erlauternden Symbol 
fur eine Funktion auch einen erlauternden Text. Wahrend 

20 fiir Lander unterschiedlicher Sprache die Grafik in diesen 
Anzeigef eldern beibehalten werden kann, ist es fur die 
bessere Verstandigung zweckmaJiig, den Text in der jeweili- 
gen Sprache anzugeben, Im Stand der Technik wird fur jedes 
Anzeigefeld eine Bitmap erstellt, die Bildpunkte entspre- 

25 chend dem darzustellenden Anzeigebild zusammen mit dem 
Text definiert und auf Abruf abgespeichert wird. Wenn nun 
das computergesteuerte System in viele Lander der Erde 
verkauft wird, so ist eine sehr grofie Zahl von Bitmaps be- 
reitzuhalten, welche die vielsprachigen Texte enthalten. 

30 Demnach ist fiir eine solche Losung ein groiier Speicherbe- 
darf erforderlich. Ein weiterer Nachteil liegt darin, daJ3 
^er~ "AuTf bau" e lnres~ Bi Tdes " inn"erha"ib-~ eines' An z exgef e±des—b ei - 
der heute liblichen relativ hohen Bildpunktdichte trotz 
schneller Prozessoren relativ lange dauert, so dali der Be- 

35 nutzer einen verringernden Komfort bei der Meniifuhrung 
hinnehmen muJ3 . 
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Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren und ein System 
zum Steuern einer Bedieneroberf lache anzugeben, bei dem 
die in den Anzeigef eldern darzustellenden Graf ikelemente 
und verschiedensprachigen Texte schnell aufgebaut werden 
5 und der Speicherbedarf gering ist. 

Die Erfindung gibt ein Verfahren zum Steuern einer Bedie- 
neroberf lache eines computergesteuerten Systems an, bei 
dem ein Computer ein Bedienf eld-Programm abarbeitet, das 

10 eine Bedieneroberf lache auf einem Bildschirm definiert, 
wobei mehrere Anzeigef elder auf der Bedieneroberf iSche 
vorgesehen sind, die jeweils sowohl Graf ikelemente als 
auch einen Text enthalten, bei dem fUr jedes Anzeigef eld 
eine Graf ik-Bitmap gespeichert ist, die Bildpunkte ent- 

15 sprechend dem darzustellenden Graf ikelement enthalt, fiir 
den Text eines jeden Anzeigef eldes mehrere Sprachvarianten 
in Textdateien gespeichert sind, abhSngig von einem Ein- 
gabebefehl fiir die Texte sSmtlicher Anzeigef elder eine 
einzige Sprache ausgewahlt wird, die zu jedem Anzeigef eld 

20 gehorende Graf ik-Bitmap in den Arbeitsspeicher des Compu- 
ters geladen wird, und bei dem auf Textdateien der ausge- 
wahlten Sprache zugegriffen wird und bei der Anzeige des 
Anzeigefeldes Text-Bildpunkte und Bildpunkte der Grafik- 
Bitmap zusammen dargestellt werden. 

25 

GemSB der Erfindung findet also eine Aufteilung der im An- 
zeigef eld insgesamt anzuzeigenden Bildpunkte statt. Zum 
einen werden die Bildpunkte durch eine Graf ik-Bitmap defi- 
niert, die keine Text-Bildpunkte enthalt, sondern nur Gra- 

30 f ikelemente. Weitere Bildpunkte, die zu den Texten geho- 
ren, werden durch den Graf ikcontroller er zeugt, dem der 
jeweilige Text zugeftlhrt wird. Dieser Text ist in mehreren 
Sprachen in mehreren Textdateien gespeichert. Wenn nun ei- 
ne bestimmte Sprache ausgewahlt wird, so werden im Anzei- 

35 gefeld die Bildpunkte der Graf ik-Bitmap angezeigt und die 
Text-Bildpunkte gemaJi der ausgewahlten Textdatei hinzuge- 
ftigt. Auf diese Weise mufi fiir jedes Anzeigef eld lediglich 
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eine Graf ik-Bitmap vorgesehen sein, deren Bildpunkte mit 
den Bildpunkten der ausgewahlten Sprache des Textes zusam- 
luengefuhrt warden. Wenn das Bedienf eld-Programm aktiviert 
ist und eine Sprachanderung vorgenommen wird, so muii le- 

5 diglich auf eine neue Textdatei mit der entsprechenden 
Sprache zugegriffen werden - die Graf ik-Bitmap kann beibe- 
halten werden. Auf diese Weise ist auch der Bildaufbau fur 
ein Anzeigefeld beschleunigt, da lediglich die Bildpunkte 
des Textes mit den bereits vorhandenen Bildpunkten der 

10 Graf ik-Bitmap zusammengef lihrt werden mtlssen. 

Bei einem bevorzugten Ausfiihrungsbeispiel der Erfindung 
werden die Graf ik-Bitmaps in einem ROM-Baustein gespei- 
chert. Bei Aufruf eines Menus der Bedieneroberf lache wer- 

15 den samtliche Graf ik-Bitmaps dieses Mentis in den Arbeits- 
speicher geladen und verbleiben dort solange, wie die An- 
zeigefelder fiir das Menil und weitere Menus benotigt wer- 
den. Bei einem Sprachwechsel entf alien so Ladevorgange fur 
die Graf ik-Bitmaps und der Bildaufbau kann beschleunigt 

20 erfolgen. 

Gemali einem weiteren Aspekt der Erfindung wird ein System 
zum Steuern einer Bedieneroberf lache eines computergesteu- 
erten Systems angegeben, dessen Merkmale im Anspruch 6 de- 
25 finiert sind. Mit diesem System ergeben sich die bereits 
in Zusammenhang mit dem erf indungsgemaJJen Verfahren be- 
schriebenen Vorteile. 

Die Erfindung wird im folgenden weiter unter Bezugnahme 
30 auf die Zeichnung erlautert. Darin zeigt: 



Figur 1 eine Bedieneroberf lache herkommlicher 



Art mit englischsprachigen Texten, 



35 Figur 2 



eine ahnliche Bedieneroberf lache, wo- 
bei die Anzeigef elder noch englisch- 
sprachige Texte enthalten, die weite- 
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ren Texte jedoch in deutscher Sprache 
abgefaBt sind, 

Figur 3 schematisch die Bereitstellung von 

Textdaten und Grafikdaten, und 

Figur 4 Ablauf diagramme ftir den Programmstart 

des Bedienfeldprogramms und ftir die 
Sprachumschal tung . 

In Figur 1 ist schematisch ein Bildschirm 10 dargestellt, 
auf welcheiti ein Bedienf eld-Programm eine Bedieneroberf la- 
che erzeugt. Der Bildschirm 10 ist als TFT-Display ausge- 
bildet, d.h. es handelt sich urn einen LCD-Bildschirm, bei 
dem die einzelnen Bildpunkte durch aufgedampfte transpa- 
rente horizontale und vertikale Leiterbahnen angesteuert 
werden. Die fiir jeden Bildpunkt an den Kreuzungspunkten 
zusatzlich angeordneten Dunnf ilmtransistoren (TFT = Thin 
Film Transistor) schalten die elektrischen Felder zur Po- 
larisation der anisotropen Flussigkeit gezielt ein und 
aus. Auf diese Weise lassen sich optische hoch qualitative 
Bilder erzeugen. 

In einer ersten Zeile des Bildschirms 10 sind Anzeigefel- 
der 12 bis 26 vorhanden, die jeweils ein Graf ikelement als 
auch einen Text enthalten, Der Bildschirm 10 ist ferner 
als Sensorbildschirm ausgebildet, d.h. den Anzeigef eldern 
12 bis 26 sind Bertihrungssensoren unterlagert, die das Be- 
ruhren durch einen Stift oder einen Finger erkennen. Bei 
Betatigen eines der Anzeigef elder 12 bis 26 verzweigt das 
Bedien f eldpr ograia m in ein entspr echendes Men u, in welch em 
der Bediener verschiedene Parameter eingeben kann, in wel- 
chem Informationen angezeigt werden (Anzeigefeld 24) oder 
uber das das computergesteuerte System, im vorliegenden 
Fall ein Hochleistungsdrucker, in den Aus-Zustand geschal- 
tet werden kann (Anzeigefeld 26) . Die Anzeigef elder 12 bis 
26 enthalten als Graf ikelemente Symbole, die auf die Funk- 
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tion des durch das Bedienf eld-Programiti aufgerufenen Mentis 
hinweisen. 

Unterhalb der Anzeigef elder 12 bis 2 6 sind rechteckf ormige 
5 Anzeigen 28, 30, 32 vorgesehen, die ausschliefilich Texte 
enthalten. Weiterhin wird ein Textfeld 34 angezeigt, wel- 
ches auf den Zustand des Hochleistungsdruckers hinweist. 
Im unteren Bildteil des Bildschirms 10 ist ein Parameter- 
feld 35 angegeben, welches Betriebsparameter anzeigt. Wie 
10 der Figur 1 zu entnehmen ist, sind sSmtliche Texte, die 
auf dem Bildschirm 10 angezeigt werden, in englischer 
Sprache gehalten. Es ist jedoch wiinschenswert , dafi je nach 
Aufstellungsort des Hochleistungsdruckers die Texte in der 
am Ort herrschenden Sprache angezeigt werden. 

15 

Figur 2 zeigt eine Version der Bedieneroberf ISche, in wel- 
cher die Texte in den Abschnitten 28 bis 35 auf deutsch 
angezeigt werden. Eine solche Darstellung ist relativ ein- 
fach zu bewerkstelligen, da die Anzeige von Texten mithil- 

20 fe des Graf ik-Controllers relativ schnell zu bewerkstelli- 
gen ist, wobei auf entsprechende Textdateien zugegriffen 
wird. Es ist jedoch zu erkennen, daB in den Anzeigef eldern 
12 bis 26 die Textelemente weiterhin in englischer Sprache 
sind, da es relativ schwierig ist, in Bildern mit Grafik- 

25 elementen nur den Textanteil abzuandern. Fiir den Bediener 
ist daher bei einer Anzeige nach Figur 2 der Komfort ver- 
ringert, da er das Menii in zwei Sprachen lesen mufi. 

Figur 3 zeigt im linken Bildteil die Bereitstellung von 
30 Textdateien mit unterschiedlichen Sprachen. Jede Textdatei 
mi t qleichen Inf ormationen, be i spi el swe ise m i t dem Begriff 
"Paper" erhalt dieselbe Zugrif f snummer, z.B. 302. Wenn nun 
der Bediener eine Sprache auswahlt, beispielsweise Eng- 
lisch Oder Deutsch, so wird auf die Textdatei derselben 
35 Nummer, im vorliegenden Fall der Nummer 302 zugegriffen 
und dieser Text in das Anzeigefeld zusammen mit der Grafik 
dargestellt. Im rechten Bildteil ist zu erkennen, daB bei 
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der gewahlten Sprache Englisch zum Grafikteil, welcher ei- 
ne Papierbahn darstellt, der Text "Paper" aus der entspre- 
chenden Textdatei mit Nummer 302 eingeblendet wird. Darun- 
ter ist das Anzeigefeld mit der Sprache Deutsch zu sehen. 
Es wird ebenfalls auf die Textdatei mit Nummer 302 zuge- 
griffen. Aufgrund der festgelegten Sprache Deutsch wird 
der Begriff "Papier" auf dem Anzeigefeld angezeigt. Zu be- 
achten ist, dafi der Grafikteil nicht neu geladen werden 
mufi, sondern unverandert bleibt. Es wird lediglich der je- 
weilige Text in der gewahlten Sprache neu eingeblendet. 

Figur 4 zeigt Ablauf diagramme beim Programmstart und bei 
einer Anderung der Sprache. Gemafi Schritt 4 0 werden zu- 
nachst die Texte entsprechend der gewahlten Sprache 1 in 
den Arbeitsspeicher geladen. Anschlieliend werden die Gra- 
fik-Bitmaps fUr die verschiedenen Anzeigef elder geladen 
(Schritt 42) und im Schritt 44 werden sSmtliche Anzeige- 
f elder auf dem Bildschirm angezeigt, d.h. Texte und Gra- 
fik-Bitmaps werden Uberlagert und zusammen dargestellt. 



Im rechten Bildteil sind Ablauf schritte 50 bis 54 darge- 
stellt, wie sie bei einer Anderung der Sprache angewendet 
werden. Im Schritt 50 wird z.B. von der Sprache 1 auf die 
Sprache 2 gewechselt. Dieses Wechseln erfolgt mithilfe von 

25 Eingaben des Benutzers nach Aufruf des Anwendungsmentis, 
d.h. nach dem BerUhren des Anzeigef eldes 22 wird ein An- 
wendungsmenU aufgerufen und von dort in ein Sprachumschal- 
te-MenU verzweigt. Gemafi Schritt 52 werden die in den 
Textdateien abgespeicherten Texte der neu gewahlten Spra- 

30 Che 2 in den Arbeitsspeicher geladen. Diese Texte werden 
nach Wa ndlung in Bildpunkte durch den Graf ikc ontroller z u- 
sammen mit den Graf ik-Bitmaps, die noch im Arbeitsspeicher 
verblieben sind, zusammen dargestellt, wobei fUr die Dar- 
stellung im allgemeinen die Fenstertechnik angewendet 

35 wird. 
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Bezugszeichenliste 

10 Bildschirm 

12 - 26 Anzeigef elder 

28 - 32 Anzeigen 

34 Textfeld 

36 Parameterf eld 

40 - 54 Verf ahrensschritte 
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Ansprtiche 

1. Verfahren zum Steuern einer Bedieneroberf lache eines 
5 computergesteuerten Systems, insbesondere eines 

Hochleistungsdruckers, 

bei dem ein Computer ein Bedienf eld-Programm abarbei- 
tet, das eine Bedieneroberf lache auf einem Bildschirm 
10 (10) definiert, wobei mehrere Anzeigef elder (12 - 26) 

auf der Bedieneroberf lache vorgesehen sind, die je- 
weils sowohl Graf ikelemente als auch einen Text ent- 
halten, 

15 bei dem fiir jedes Anzeigefeld (12 - 26) eine Grafik- 

Bitmap gespeichert ist, die Bildpunkte entsprechend 
dem darzustellenden Graf ikelement enthalt, 

fiir den Text eines jeden Anzeigef eldes (12 - 26) meh- 
20 rere Sprachvarianten in Textdateien (z.B. Nr. 302) ge- 

speichert sind, 

abhangig von einem Eingabebef ehl fiir die Texte samtli- 
cher Anzeigef elder (12 - 26) eine einzige Sprache aus- 
25 gewahlt wird, 

die zu jedem Anzeigefeld (12 - 26) gehorende Grafik- 

Bitmap in den Arbeit sspeicher des Computers geladen 
wird, 

30 

und bei _dem auf Textdateien der ausgewa hlten Spra che 

zugegriffen wird und bei der Anzeige des Anzeigef eldes 

(12 - 26) Text-Bildpunkte und Bildpunkte der Grafik- 
Bitmap zusammen dargestellt werden. 



2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daii 
die Graf ik-Bitmaps in einem ROM-Baustein gespeichert 
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werden und bei Aufruf eines Mentis der Bedieneroberf la- 
che samtliche Graf ik-Bitmaps dieses Menus in den Ar- 
beitspeicher geladen werden und dort verbleiben, so 
lange die Anzeigef elder fiir das Menu und weitere Menus 
benotigt werden, 

Verfahren nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch gekennzeich- 
net, dali als Bildschirm (10) ein Sensorbildschirm ver- 
wendet wird, und daB das Bedienf eld-Programm bei Be- 
ruhrung eines der Anzeigef elder (12 - 26) zu einem 
Eingabe-Menu verzweigt/ in welchem ein Benutzer Infor- 
mationen eingibt. 

Verfahren nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dali 
ausgehend von einem Ausgangsmenu ein Anwendungs-Unter- 
menu durch Betatigen eines Anzeigef eldes aufgerufen 
wird, in welchem die Sprache ausgewahlt wird. 

Verfahren nach einem der vorhergehenden Ansprtiche, da- 
durch gekennzeichnet, dali bei einem Wechsel der Spra- 
che der neue Text aus der zugehorigen Textdatei ausge- 
lesen wird und an Stelle des bisherigen Textes ange- 
zeigt wird, ohne die Graf ik-Bitmap des betreffenden 
Anzeigef eldes zu andern. 

System zum Steuern einer Bedieneroberf lache eines Per- 
sonal Computers, insbesondere in einem Hochleistungs- 
drucker, 

bei dem der Personal Computer ein Bedienf eld-Programm 
abarbeitet, da^ eine Bedieneroberf lache auf einem 
Bildschirm (10) definiert, wobei mehrere Anzeigef elder 
(12 - 26) auf der Bedieneroberf lache vorgesehen sind, 
die jeweils sowohl Graf ikelemente als auch einen Text 
enthalten, 
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bei dem fur jedes Anzeigefeld (12 - 26) eine Grafik- 
Bitmap gespeichert ist, die Bildpunkte entsprechend 
dem darzustellenden Graf ikelement enthalt, 

fur den Text eines jeden Anzeigef eldes (12 - 26) meh- 
rere Sprachvarianten in Textdateien (z.B, Nr. 302) ge- 
speichert sind, 

abhangig von einem Eingabebef ehl fur die Texte samtli- 
cher Anzeigefelder (12 - 26) eine einzige Sprache aus- 
gewahlt wird, 

die zu jedem Anzeigefeld (12 - 25) gehorende Grafik- 
Bitmap in den Arbeitsspeicher des Computers geladen 
wird, 

und bei dem auf Textdateien der ausgewahlten Sprache 
zugegriffen wird und bei der Anzeige des Anzeigef eldes 
(12 - 26) Text-Bildpunkte und Bildpunkte der Grafik- 
Bitmap zusammen dargestellt werden. 

System nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dali 
die Graf ik-Bitmaps in einem ROM-Baustein gespeichert 
werden und bei Aufruf eines Mentis der Bedieneroberf la- 
che samtliche Graf ik-Bitmaps dieses Menus in den Ar- 
beitspeicher geladen werden und dort verbleiben, so 
lange die Anzeigefelder ftir das Menu und weitere Menus 
benotigt werden. 

System nach Anspruch 6 oder 1, dadurch gekennzeichnet, 
dafi als Bildschirm (10) ein Sensor bildsc h irm verwendet 
wird, und dali das Bedienf eld-Programm bei Beriihrung 
eines der Anzeigefelder (12 - 26) zu einem Eingabe-Me- 
nu verzweigt, in welchem ein Benutzer Inf ormationen 
eingibt . 
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system nach Anspruch 8,dadurch gekennzeichnet, daB 
ausgehend von einem AusgangsmenU ein Anwendungs-Unter- 
raena durch Betatigen eines Anzeigefeldes aufgerufen 
wird, in welchem die Sprache ausgewShlt wird. 

system nach einem der vorhergehenden Ansprtiche 6 bis 
9, dadurch gekennzeichnet, daB bei einem Wechsel der 
Sprache der neue Text aus der zugehSrigen Textdatei 
ausgelesen wird und an Stelle des bisherigen Textes 
angezeigt wird, ohne die Graf ik-Bitmap des betreffen- 
den Anzeigefeldes zu andern. 



• 



Zusammenf assung 

Beschrieben wird ein Verfahren und ein System zum Steuern 
5 einer Bedieneroberf ISche eines Computers, der ein Bedien- 
feld-Programm abarbeitet, das eine Bedieneroberf lache auf 
einem Bildschirm (10) definiert. Abhangig von einer ge- 
wShlten Sprache wird auf Textdateien der ausgewahlten 
Sprache zugegriffen. Bei der Anzeige des Anzeigef eldes (12 
10 - 26) werden Text-Bildpunkte und Bildpunkte der Grafik- 
Bitmap zusammen dargestellt. 

(Figur 2) 

15 
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Sprache 2 
z.B. Deulsch 
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